
Plan Bongerdlaan 

 
Doel  

Het doel van dit plan is een speel/ontmoetingsplaats te creëren voor de jongeren vanaf circa 12 jaar. 
Voor deze doelgroep zijn er weinig tot geen gelegenheden ingericht om te spelen/sporten/ontmoeten.  

Beschrijving terrein  

Het veld aan de Bongerdlaan heeft een parkachtig uiterlijk. Het heeft een centraal gelegen grasveld 
welk omringd is door bomen en bosschages. Het veldje is aan driekanten omsloten door een weg en 
aan één kant door een voetpad.   

Visie  

Het veld aan de Bongerdlaan moet een aantrekkelijke plek worden waar jongeren vanaf 12 jaar elkaar 
kunnen ontmoeten en zich kunnen uitleven op diverse sportieve en uitdagende toestellen. Het terrein 
moet een plek worden speciaal voor deze doelgroep.   

Inspraak  

Het idee om dit veld in te richten met sportieve toestellen is ontstaan na enkele bijeenkomsten en 
interviews met jongeren uit de beoogde doelgroep. Enkele jongeren zijn samen met de gemeente en 
de wijkraad wezen kijken naar enkele sportieve toestellen. De directe omwonenden zullen in een later 
stadium betrokken worden als de financiële situatie beter inzichtelijk is. Hiervan hangt immers de 
fasering van het plan af.   

Toestellen  

1. De Skysurf (zie nr 1) is een nieuw toestel binnen de gemeente en zal naar verwachting de grote 
attractie van het veld worden. Dit toestel werd unaniem door alle jeugdigen gekozen en ook bij 
het bezichtigen van de toestellen kwam dit toestel er als beste uit. De Skysurf is met name 
geschikt voor jongeren vanaf 14 jaar. Jongere kinderen kunnen er eveneens mee spelen maar 
missen de kracht om het toestel ten volle te benutten. Uiteraard is dit toestel ook erg leuk voor 
jong volwassenen en volwassenen. Het optimale gebruik van het toestel is erg intensief en 
energie verslindend. Een ware uitdaging dus.   

2. Op het terrein komen maximaal twee Pannaveldjes (zie nr. 2). Panna is een voetbalvariant welke 
in populariteit enorm aan het toenemen is. In de Gemeente De Bilt is er momenteel geen Panna-
veld aanwezig. Bij panna wordt er maximaal twee tegen twee gespeeld en is de maximale 
speelduur vijf minuten. Dit alles gebeurt op een verhard veldje van circa vier bij zes meter. Men 
kan winnen door zoveel mogelijk doelpunten te scoren of door een panna te scoren. Een panna is 
een schot door de benen van de tegenstander. Bij een panna is de wedstrijd gelijk afgelopen 
anders tellen de meeste doelpunten.  

3. Een ander toestel waarbij balspel een rol speelt is de schietwand (zie nr. 3). Dit is een wand van 
twee meter hoog en vier meter lang met aan de randen ronde gaten van verschillende 
afmetingen. Het middendeel is gesloten en dient als doel of trapwand. Om te voorkomen dat 
ballen die de wand missen, of juist door de gaten gaan, te ver komen op achtergelegen terrein 
zullen hier hoge struiken geplaatst worden.   

4. Tevens komt er een pingpongtafel (zie nr. 4) op het terrein. Momenteel is deze er tijdelijk 
geplaatst, maar zal bij de inrichting van het veld een defintieve plek op het veld krijgen.   

5. Een ander toestel is eveneens nieuw voor de gemeente. Het betreft een voetbaltafel (zie nr. 5). 
Deze is geschikt voor de openbare ruimte en er zijn positieve ervaringen mee binnen andere 
gemeenten.    

Naast deze toestellen zullen er wat banken geplaatst worden op strategische plaatsen.    



 
Inrichting veldje  

Bij de inrichting van het veld zijn de Skysurf en de Pannaveldjes als uitersten geplaatst. Tussen deze 
toestellen ligt een trapveld met o.a. de schietwand. De ingangen van het terrein zijn afgezet met 
fietssluizen om fietsen en bromfietsen te weren. Bovendien zijn deze ingangen voorzien van 
hondenroosters om honden te weren. Om toetreding via de plantsoenen te voorkomen zullen de 
gaten worden opgevuld met doornige struiken.   

Kosten & Uitvoering.  

De geschatte kosten voor het complete plan komen rond de  50.000,-- te liggen. Indien het volledige 
bedrag ingezameld kan worden kan het plan in zijn geheel worden uitgevoerd. Indien dit niet mogelijk 
is kan het plan gefaseerd worden uitgevoerd. Belangrijk is daarbij allereerst de verharding te 
realiseren en ten minste één Panna-veldje. De volgende stap zou het plaatsen van de Skysurf kunnen 
zijn gevolgd door een tweede Panna-veldje.  
Het plaatsen van fietssluizen en hondenroosters kan eventueel naar behoefte worden aangelegd.        

    

Skysurf
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Punten 
Een doelpunt is alleen geldig als deze vanaf de speelhelft van de tegenstander wordt gescoord. Na 3 minuten telt 
de stand van het aantal doelpunten.  
Tijdsduur 
Een wedstrijd duurt 3 minuten. De tijd wordt niet stilgezet voor overtredingen of ander oponthoud. Bij gelijkspel 
wordt een extra periode van 30 seconden aangehouden. In deze 30 seconden geldt sudden death bij het eerst 
gescoorde doelpunt. Is het nog steeds gelijkspel? Dan wordt er nog een extra periode van 30 seconden 
aangehouden. 
Gelijkspel 
Bij gelijkspel na de extra periode van 1 minuut wordt de winnaar bepaald door een toss. De speler die aan het 
begin van de wedstrijd de toss heeft verloren mag als eerste aangeven wat hij wil: kop of munt. 
15 seconden regel 
Als een speler in balbezit is, moet deze binnen 15 seconden een doelpoging doen. Heeft de speler de bal langer 
dan 15 seconden in het bezit, dan wordt er afgefloten en krijgt de tegenstander de bal. 
Speelhelft 
Er wordt tijdens de wedstrijd niet van speelhelft gewisseld.   

 
Pannaveldje   (spelregels)  

Panna 
Je speelt 1 tegen 1 en het doel van het 
spel is om een "Panna" te scoren. Dit 
betekent dat je de bal tussen de benen 
van je tegenstander doorspeelt. De Panna 
is alleen geldig indien je na het door de 
benen spelen, de bal weer in eigen bezit 
hebt. Een Panna die via de boarding 
wordt gespeeld, geldt ook. Bij een Panna 
geldt: sudden death! Het spel is over. 
Als er door de benen wordt gespeeld en 
er wordt gescoord, is het geen Panna, 
maar een doelpunt. Als er geen Panna 
wordt gescoord, stopt het spel na 3 
minuten en telt het aantal doelpunten. 
Toss 
Voor het begin van het spel wordt met 
een toss besloten welke speler met 
balbezit begint. De speler die bovenaan 
in het klassement staat, mag aangeven 
wat hij wil: kop of munt. 
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Schietwand.   



      

   Voetbaltafel 

 Nr. 4

 
 Pingpongtafel (excl. blok).
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